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Introduction 
Le site web que nous allons vous présenter à été conçu pour la saisie de pronostics dans le 
cadre de la coupe du monde 2010 de football. Un classement général est établi entre les 
joueurs à l’issue de chaque rencontre.  

Considérations techniques 
 
Cette application et a été développée en 2006 sous PHP/MySQL/Javascript.  
 
Le site, dans sa version actuelle, a déjà couvert plusieurs compétitions : la coupe du monde 
2006 ainsi que la coupe d’Europe 2008. Chacun de ces 2 événements a réuni près de 70 
joueurs répartis en plusieurs groupes (professionnel, familial…). 
 
La version actuelle dérive d’une ancienne mouture (écrite en ASP/VB Script) qui a servi à 
couvrir la coupe du monde 2002 ainsi que la coupe d’Europe 2004. 
 
NB : Nous vous recommandons vivement d’utiliser Internet Explorer 3.0 et versions 
ultérieures pour accéder à cette application. Ce site est compatible avec le Navigateur Google 
Chrome. 
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Connexion 
La connexion s’établit à travers l’adresse web suivante : 
http://www.premiumwanadoo.com/la-michonde/fifa 
 
Le lien vous dirige vers l’écran d’accueil permettant :  

- De vous connecter en tant que joueur (après avoir saisi les identifiants de connexion) 
- De prendre connaissance des dernières infos (diffusées par l’administrateur) 

 
Si vous ne possédez pas encore d’identifiant, vous devez vous connecter en tant qu’utilisateur 
Anonyme pour entamer la procédure d’inscription (pour vous inscrire ou inscrire d’autres 
joueurs par exemple). 
 

 
 
La zone Message de l’administrateur diffuse des informations concernant les matchs (ou la 
vie du site en général). Il vous informe de la mise à jour du résultat des dernières rencontres 
; de l’actualisation du classement général ; de la date de clôture des pronostics … 

 
 

Cliquez sur  pour pénétrer dans la zone de pronostics.  
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Ergonomie 

Zones 
L’ergonomie générale de l’application est constituée de 5 zones standardisées. 

 
Voici une représentation de ces zones (dans l’écran de saisie des pronostics). 
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Champs liste ( ?) 
Les champs surmontés d’un point d’interrogation   sont associés à un écran liste. 
Cet écran permet de sélectionner une valeur de son choix parmi une liste de valeurs possibles. 
 
Ci-dessous nous montrons l’écran liste résultant du click avec la souris sur le champ 

. 

 
 
Notons que l’utilisateur peut filtrer les données en utilisant des caractères génériques. 
Le caractère % désigne par exemple toute combinaison de caractères.  
Ainsi, dans notre exemple, la recherche de tout code pays contenant la lettre A se traduit 
par %A%. 
 
Il suffit ensuite de cliquer sur la ligne de son choix pour ramener le code correspondant dans 
l’écran d’appel et le champ associé . 
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Inscription 

Inscrire un joueur 
 

Le menu  vous permet d’inscrire un Nouveau joueur dans la compétition. 
 
La partie droite de l’écran présente un formulaire de saisie servant à définir l’identité (lisible), 
le code (de connexion) ainsi que le mot de passe du joueur pronostiqueur.  
 
Il est possible de renseigner une adresse e-mail (information facultative) pour être joignable 
en cas de relance. 
 
Vous pouvez également définir un fichier image servant d’Avatar dans le classement général 
(Cf. Consultation du classement général). Il suffit de désigner une ressource internet en 
remplissant le champ Fichier Image comme suit : http://www.toto.fr/img/toto.gif 
 

 
 
 (important) une fois enregistré, l’utilisateur utilisera son identifiant personnalisé pour se 
connecter au site (et non plus en tant qu’Anonyme qui est un identifiant générique susceptible 
d’être partagé par plusieurs utilisateurs en phase d’inscription). 
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Une fois la procédure d’inscription achevée sous le profil anonyme, il est nécessaire de 

quitter le site (via le menu ) avant commencer la saisie des pronostics en 
utilisant l’identité joueur définitive. 
 
Un bandeau noir Situé en haut de l’écran vous rappelle l’identifiant avec lequel vous êtes 
entrés sur le site. 

 

 

  Ne saisissez aucun pronostic tant que vous êtes connecté en Anonyme. 

Associer un joueur à un groupe 

Cliquer sur le menu  vous dirige vers un écran servant à associer un joueur 
à un/plusieurs groupes d’utilisateurs. 
 
Par exemple : 
L’utilisateur DBA est associé aux groupes Cofely, Anonyme & Village People. 

 
 
Pour associer un joueur à un groupe, il suffit de : 

- Sélectionner un joueur dans la liste: 
o après l’avoir éventuellement recherché dans la zone de critères comme suit :  

  + cliquer sur  
- Sélectionner le groupe auquel appartient le joueur : 

o Utiliser la liste déroulante  

- Cliquer sur  situé en haut de l’écran pour valider l’association 
joueur/groupe. 

 
NB : La liste des groupes accessibles est gérée par l’administrateur. La création d’un 
nouveau groupe doit donc lui être adressée. 
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Pronostics 

Enregistrer les pronostics 
Une fois connecté en tant que joueur (Autre qu’Anonyme), il est alors possible de remplir 
votre grille de pronostics ou de les consulter à nouveau. 

Le menu  permet l’accès à l’écran de pronostics qui est composé de 2 
parties : 

 La partie supérieure comprend une zone de critères (permettant de filtrer les matchs à 
pronostiquer) 

 La partie inférieure comprend une zone de pronostics (permettant la saisie des 
pronostics du joueur désigné dans le bandeau de l’application) 
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Critères de sélection 
La zone Critères permet de sélectionner des rencontres précises. 
Renseigner un Critère restreint le résultat aux matchs satisfaisant le critère renseigné. 
 
Liste des critères 
Critère Signification 
Phase ( ?) Désigne l’une des phases de la coupe du monde :  

 Poule A 
 Poule B 
 … 
 Demi-finale 
 finale 
 (vide) = n’importe quelle phase 

Equipe ( ?) Désigne le code d’un des pays participant à la coupe du monde 2010. 
(vide) = n’importe quelle équipe 

Date 
minimale 

Désigne le début des recherche des rencontres (basée sur la date des 
rencontres). 
(vide) = quelle que soit la date de la rencontre 

Visibilité Une rencontre passe par plusieurs états durant la compétition: 
 A venir  Match planifié mais non encore ouvert 
 Pronostiquable  Match ouvert à pronostic (Saisie possible) 
 En cours  Les pronostics des autres joueurs du groupe sont alors 

visibles 
 Joué  Match joué avec Mise à jour du classement général 
 (vide) = quel que soit le statut de la rencontre 

 

Les cases-à-cocher  permettent ou non de trier la liste des Matchs. Ces cases-à-cocher 
sont situées à gauche du champ qui leur correspond. 

 

Liste des Matchs 
 
La Zone Liste sous-jacente remplit plusieurs fonctions : 

o Visualisation des rencontres (conformes aux critères de recherche renseignés) 
o Saisie des pronostics (Match Pronosticable exclusivement) : 
o Visualisation du Résultat et des points attribués à l’issue de chaque 

rencontre (Match Joué exclusivement) :  
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 Pronostics et Résultats sont établis à l’issue des 2 premières mi-temps (cad Hors 
prolongations et tirs au but).  
 
Ce choix a été dicté par la volonté de disposer des 3 situations suivantes tout au long de la 
compétition : Vainqueur A, Vainqueur B, Match Nul (Ce que ne permet pas la compétition, 
spécialement durant les phases finales de la compétition exigeant nécessairement un 
vainqueur). 
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Visualiser tous les pronostics 

Le menu  permet d’accéder aux pronostics des autres joueurs (pour 
les matchs au statut en cours ou joué uniquement) de votre/vos groupe(s). Pour des questions 
de confidentialité, cet accès n’est possible que lorsque la Période de Saisie des pronostics est 
close (Donc le match est passé au statut pronostiquable à en cours ou joué). 
 
L’administrateur indique la date/heure limites de saisie des pronostics (généralement, 
quelques minutes avant le match). 
 
L’écran de visualisation se compose de 2 parties : 

 La partie supérieure comprend les critères de sélection des matchs 
 La partie inférieure comprend la liste des pronostics de tous les utilisateurs du groupe 

 

Résultats 

Consulter le résultat d’un match 
Lorsqu’un Match est terminé, l’administrateur actualise le résultat via le menu 

.  

Il lance ensuite le calcul du classement général via le menu .  
 
Il enregistre un message informant de la mise à jour du classement Général. 
 
Les joueurs peuvent alors consulter les points obtenus ainsi que le résultat du match à l’issue 
des 2 premières mi-temps. 
 
Les menus suivants vous permettent d’accéder au résultat d’une rencontre : 
 Enregistrer les pronostics 
 Visualiser tous les pronostics 
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Calcul des points obtenus à l’issue d’une rencontre 
 
Vainqueur trouvé (A, B ou nul) = 1 point 
Score final trouvé = 2 points 
Autres cas : 
 0 points 

 

 Pronostics et Résultats sont établis à l’issue des 2 premières mi-temps (cad Hors 
prolongations et tirs au but).  
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Autres fonctions 

Consultation du classement général 

Accessible via le menu . 
 

 

 

Diffusion de messages 
 

Accessible via le menu . Ce menu permet à l’administrateur d’adresser des 
messages à l’attention des utilisateurs. Ces messages apparaissent alors sur la page d’accueil 
du site ( Connexion). 
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Observer l’historique des connexions des joueurs 
La fonction suivante permet de visualiser les événements de connexion. Elle permet par 
exemple de voir à quel moment sont enregistrés les pronostics (Avis aux petits malins)... 
 
Cette fonction est accessible à tous les utilisateurs... 
 

 
 


